
 

NORMAS GENERALES 

 

 La organización pondrá a disposición todo el material necesario para el evento, que 

será declarado como oficial. 

 No se permitirán mandos, videoconsolas, televisores ni periféricos que no sean 

oficiales. 

 Se llamará a cada participante cuando sea su turno de jugar. En caso de no poder 

cumplir con su inscripción, se ruega lo comunique al organizador del evento, que en su 

caso podrá introducir a un jugador sustituto (permanente para todo el torneo), o 

declarar una victoria automática a favor de su contrincante. 

 Se permitirán ejecutar cambios en la configuración del juego, salvo que ésta altere la 

normativa del torneo y/o pueda favorecer en su caso a alguno de los jugadores. No 

obstante, se requerirá una confirmación previa del organizador del evento para 

acceder a la configuración. Al finalizar el turno, los controles se configurarán por 

defecto. 

 El organizador dirá cuándo puede empezar la partida. 

 Queda terminantemente prohibido pausar el juego. 

 El incumplimiento de algunas de las normas podrán suponer la amonestación, e 

incluso la descalificación, de los participantes. 

 La organización se reserva el derecho de modificar las reglas de los torneos para 

garantizar su transcurso correcto. 


